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Resumen:

* La teledeteccidon ha sido un area de conocimiento de interés creciente en las ultimos décadas. La posibilidad de estudiar los objetos desde |a distancia
representa una actividad muy beneficiosa al ser poco invasiva con el medio. Asi, el binomio que forman las plataformas de vuelo y la tecnologia espectral
hace de esta union un reto cientifico y tecnologico que precisa de herramientas altamente sofisticadas para aportar soluciones a la sociedad. Por ello, se
ha disenado una platarma de compresion y transmision de imagenes hiperespectrales tomadas por drones, de forma que se obtenga en tiempo real la
informacion capturada en estos en la estacion de tierra, para asi poder extraer conclusiones sobre el terreno que se estudia de forma rapida, eficaz y

concluyente.

Slstema de compresion: Slstema de transmision:

Plataforma de vuelo con camara hiperespectral Specim FX10 Diseno de antena rotaria, que apunte al dron durante todo el vuelo
 Se emplea PC OnBoard Jetson NX y Jetson Nano para la gestion de * Control del sistema centralizado en sistema empotrado de bajos

captura de la camara e implementacion de la compresion en tiempo recursos energeticos

real * Despliegue de interfaz de comunicacion bluetooth escalable y modular
* Algoritmo de compresion con pérdidas HyperLCA, implementado en  Optimizacion para lograr una correcta recepcion de senal durante las

GPU empotrada y adaptado al sistema captura, donde se guarda la misiones

informacion espectral antes de ser comprimida y enviada * Analisis de patrones de radiacion de diversas antenas
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Conclusiones

 Compresion en tiempo real lograda satisfactoriamente

e Establecimiento de red local para la comunicacion dron-tierra
* Necesidad de optimizacion del proceso de transmision

* Movimiento adecuado del sistema de antenas

RO SE CRE/

Campus Universitario de Taflra - 35017 Las Palmas de Gran EREIERNIZAN
t: +34 928 451 086 — e: iuma@iuma.ulpgc.es — w: www.iuma.ulpgc.es — @iumanews



mailto:lopez@iuma.ulpgc.es
mailto:lopez@iuma.ulpgc.es
mailto:rguerra@iuma.ulpgc.es
mailto:mdmartin@iuma.ulpgc.es

